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Questo parametro è dato dal risultato di tutti i “calori“ delle armature e dal vestito.
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Markov
Cittadella

Eredi del Vecchio Mondo
                                     Vena dell’Esploratore:

Dopo Riposo Scomodo puoi e�ettuare test di Robustezza come

se fossi competente (se sei competente la Di�coltà è 1)
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Armatura Imbottita
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Alito del Tiratore Puoi utilizzare le Armi a Gittata Media a Portata Ravvicinata 
senza malus.

20

Corsaro

29

Fucile                                        Media 4 10 5 4

Fucile  3 3


