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Questo parametro è dato dal risultato di tutti i “calori“ delle armature e dal vestito.
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Erika

Il Portatore
28

Tessicanto
Cantrice del Nuovo Mondo: 

quando e�ettui un test su una Capacità legata alla Mente e 

usi almeno 1 dado Risorsa, uno di questi è considerato un Dado Sicurezza
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Canto di Battaglia Una volta per Combattimento, prima di lanciare i dadi per un attacco, puoi lanciare 

un grido di guerra ( test di intimidazione).  Se il test ha successo, l’attacco ottiene 

+1 ai successi 

La Voce

Pelle di Bradipo Aculeato
Pelle di Bradipo Aculeato

Pelle di Bradipo Aculeato
Pelle di Bradipo Aculeato

Daga d’Ossa Ravvicinata 2 2

Daga d’Ossa 1 1


